


Fájlrendszer kapcsolat lezárása
%umount <filerendszer sorszám 0-3>

Példa:

Fájlrendszer váltás
%fs <filerendszer sorszám 0-3>

Példa:

Fájlrendszer konfiguráció
A parancssorból kiadott utasítások csak a következő
újraindításig élnek, ha szeretnénk ezen a téren
állandó beállításokkal élni akkor használjuk az
automountert, gépeljük be az alábbi parancsot:

A kapott menüben egyszerűen beállíthatjuk a kívánt
fájlrendszereket, amelyek a kikapcsolás után is
megmaradnak. Változtatás esetén ne felejtsük el
megnyomni a gombot, ilyenkor egy Writing
felirat is megjelenik.

Autoboot

A 'boot.zx' egy kitüntetett BASIC program,
amennyiben megtalálható a 0:/boot.zx, akkor az
automountkor (bekapcsoláskor) automatikusan elindul,
ha az Autoboot opciót is kiválasztottuk. Ezen opció
nélkül a %load "" paranccsal elindíthatjuk kézzel is az
aktuális fájlrendszerről.

Katalógus
Egy könyvtár tartalmát jeleníthetjük meg. Az elérési út
úgy funkcionál, mint a Unix-ban, az útvonalat alkotó
könyvtárak elválasztója egy "/". Ahogy azt várnánk
a "." jelenti az aktuális könyvtárat, ".." a könyvtárból
való visszalépést jelenti.

%cat "<fájlrendszer elérési út>"

Példák:

Könyvtárváltás
%cd "<fsp>"

Példák:

Fájlműveletek

Betöltés
Betöltés az aktuális fájlrendszerről.

%load "<fájlnév>" [CODE cím]

Példák:

Mentés
Mentés az aktuális fájlrendszerre.

%save "<fájlnév>" [CODE cím,hossz]

Példák:

Tetszőleges adat betöltés
A %load és %aload között az az alapvető különbség,
hogy az %aload be tudja tölteni a „fejnélküli”
állományt. A „normál” fájlok esetében ugyanazok a
fejlécek vannak, mint a szalagra mentett fájlokban,
tartalmazzák az adatbetöltési címet, és a fájl típusát,
például "Program" vagy "Bytes". Az %aload parancs
bármilyen fájlt betölt, emiatt mindig meg kell adni a
betöltési címet, ahová az adatokat be kell tölteni,
mivel nincs fejléc, amely ezt az információt
tartalmazná.

Ezért az %aload elengedhetetlen, ha egy PC-n
létrehozott fájlt (például cross assemblerrel)
szeretnénk betölteni, amely nem TAP fájlként lett
elmentve.

%aload "<fájlnév>" CODE cím

Példa:
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emuláció

Spectranet emuláció fuse-ban
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Gyanítom a Hardver simogató rovatban vesézgetett
Spectranet illesztő még nincs ott minden
háztartásban, de talán a kedvcsináló után töritek már
a fejeteket a beszerzésén. :) Ehhez szeretnénk egy kis
segítséget nyújtani azzal, hogy ismertetjük, hogyan
lehet emulátorban kipróbálni, mit is tud. Erre jelenleg
a Fuse emulátor alatt nyílik lehetőségünk.

A Spectranet firmware telepítése a Fuse alatt kissé
bonyolultabb, mint egy valódi eszközre, főleg azért,
mert a Fuse emulációja nem támogatja a DHCP-t,
ugyanakkor nem lehetetlen küldetés.

Először is be kell szereznünk a Spectranet
telepítőjének .tap vagy .tzx változatát. A telepítő a
fenti Spectranet oldalon is elérhető (http://
spectrum.alioth.net/doc/index.php).

Az utolsó ismert Spectranet firmware verzió: R570
(released 5th November 2013)

Az installer birtokában, indítsuk el a Fuse emulátort és
válasszuk ki Spectranetet Options / Peripherals /
General Peripheral Options-ből, valamint a
Spectranet disable opciót is válasszuk ki, mert ez
vezérli a Spectranet írásvédelem jumperét.

Ha ez megvan, nyissuk meg az installer fájlt (Media,
Tape, Open... command rather than File, Open... to
prevent autoloading) és gépeljük be az alábbi BASIC
parancsokat:

Sikeres betöltés után az alábbi kék képernyőt kapjuk.

Most már a 'Spectranet disabled' opciót kivehetjük
(Options / Peripherals / General Perpherals Options-
ből) és reseteljük a Spectrumot.

A boot-ot követően az alábbi képernyőt láthatjuk:

Látszik, hogy még nincs rendesen konfigurálva az IP
címünk.
Itt az idő, hogy megnyomjuk az NMI gombot az
interfészen, azaz Option / NMI menüpontot válasszuk
ki, majd a megjelenő képernyőn válasszuk ki az

menüpontot, ahol megejthetjük eszközünk
beállításait:




